Computerspel voor visueel gehandicapten 

van de redactie AndersLezen 

Een Engelse student heeft een computerspel ontwikkeld voor mensen met 

een visuele handicap. Dat meldt ‘Developmag’, een site voor Europese 

spelontwikkelaars. 

De 22 jarige Craig Burgess studeert aan de Universiteit van Huddersfield, 

waar hij onder andere een programmeercursus volgde. Hij realiseerde zich 

dat games wel erg visueel zijn en vaak niet gespeeld kunnen worden door 

blinden en slechtzienden. Burgess ontwikkelde een spel waarbij audio wordt gebruikt om de gebruikelijke grafische elementen herkenbaar te maken voor spelers met een visuele handicap. Zo geven verschillende toonhoogtes en volumes de komst van vijanden aan. Voor slechtzienden zijn ook grafische elementen gebruikt in de game. 

Burgess maakte de game met behulp van XNA, de ontwikkelsoftware van 

Microsoft. Voor de kenners: de speelstijl lijkt erg op ‘Tempest’, de klassieke Atari-game. 

Docent Duke Gledhill, van de Huddersfield School of Computing and 

Engineering, zegt: ‘Ik denk dat Craig het onderwerp op een unieke manier 

benadert. Er is een online forum voor blinde gamers, maar niemand 

concentreert zich echt op het maken van games die alleen met audio werken. 

Ik kijk er naar uit te zien hoe het spel zich verder zal ontwikkelen in de 

toekomst’. 

Burgess zelf heeft hoge verwachtingen van de game. Het spel was bedoeld als afstudeerproject, maar inmiddels denkt Burgess na over een manier om het spel te implementeren in de game community. Dat zou bijvoorbeeld kunnen door het geschikt te maken om op een IPod te spelen. 

Dat zou echter betekenen dat het moeilijk te spelen is voor volledig blinden, aangezien apparaten zoals de IPod via een touchscreen bediend worden. 

